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CORRIGÉ DE L’EXERCICE

Fonction inverse
Comportement aux Bornes



CORRECTION

3LIMITES ET GRAPHIQUE

1. a. Déterminons l’ensemble de définition de ff  :

Par lecture graphique, nous pouvons affirmer que:

 f f   = [ 40 ; 160 ] .

1. b. Calculons les limites aux bornes de f f par deux méthodes différentes:

Méthode 1: Graphiquement

•    limlim  
xx g 4040

ff ( xx ) = 100.

•    limlim  
xx g 160160

ff ( xx ) = 100.

Méthode 2: Mathématiquement

•    limlim  
xx g 4040

ff ( xx ) = f ( 40 )

 = 40 - 100 + 6 400
4040

 = 100.
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•    limlim  

xx g 160160
ff ( xx ) = f ( 160 )

 = 160 - 100 + 6 400
160160

 = 100.

2. a. Déterminons l’ensemble de définition de ff  :

Par lecture graphique, nous pouvons affirmer que:

 f f   = [ 5 000 ; 15 000 ] .

2. b. Calculons les limites aux bornes de f f par deux méthodes différentes:

Méthode 1: Graphiquement

•    limlim  
xx g 5 0005 000

ff ( xx ) ≈ 21, 5.

•    limlim  
xx g 15 00015 000

ff ( xx ) ≈ 13, 5.

Méthode 2: Mathématiquement

•    limlim  
xx g 5 0005 000

ff ( xx ) = f ( 5 000 )

 = 9 + 63 000
5 0005 000

 = 21, 6.
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•    limlim  

xx g 15 00015 000
ff ( xx ) = f ( 15 000 )

 = 9 + 63 000
15 00015 000

 = 13, 2.

2. c. Déterminons les coordonnées du point d’intersection par deux méthodes 
différentes:

Soit A le point recherché.

Méthode 1: Graphiquement

Il s’agit de lire les coordonnées du point d’intersection entre la droite rouge  
et la courbe bleue.

On trouve: A ( 9 000 ; 16 ).

Méthode 2: Mathématiquement

Il s’agit de résoudre l’équation: ff ( xx ) = 16.

ff ( xx ) = 16  <=>  9 + 63 000
xx

 = 16  = 16 cad  xxAA = 9 000. = 9 000.

Et donc le point d’intersection est: A ( 9 000 ; ff    ( 9 000 ) )  cad  A ( 9 000 ; 16 ).




